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Cadre de la présentation
—

0 Classe virtuelle qui fait suite au Chantier
« Pédagogie, outils numérique »

0 S’inscrit dans le projet Digital_ise. Vous pouvez
retrouver I'ensemble des documents, ressources de
ce projet : https://projet-digitalise.weebly.com/

0 Evelyne Fossé e

: Responsable pdle e-learning dans un OF du
3=y secteur privé pendant 10 ans



https://projet-digitalise.weebly.com/

Plan de la présentation
N

0 Obijectif de la présentation. Vous permettre

O Appréhender la problématique autour des outils
pédagogiques dans les classes inversées



De quoi parle t on @
N

0 « Le concept de classe inversée décrit
le renversement de I’enseignement

traditionnel.
o :A A
0 Les apprenants prennent connaissance R— — I
o » - » &
de la matiére en dehors de la classe, £ m ﬁ@
principalement au travers de lectures B oz | P mimmeen | ) S
. ’ pu_nd des notes. expérience, projet, tiche pour réviser
ou de vidéos. (g =t o s
1 Exercices d’entrainement S
0 Le temps de la classe est alors s e i Ao
r ° W/ sacompréhension @ Restitution orale et 4 :“.‘:“;:;:"u.m
consacré a un travail plus profond ¥ e

d’assimilation des connaissances au
travers de méthodes pédagogiques
actives comme la résolution de

problémes, les discussions ou les
débats »(Brame, C. 201 3)



Les niveaux de classes inversées selon

Lebrun
]

Classe Inversée
selon Lebrun 2014

TN

Formes des classes

inversées variées



- Les outils des classes inversées



Une trés grande diversité des outils

numeriques
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Comment un artefact devient instrument
d’enseignement ¢
]

Des usages a l'outil
Un seau : 1 Artefact

0 « Linstrument, c’est I'artefact inscrit en
situation dans un usage comme moyen
d’action d’un utilisateur. [...]

0 {toute chose ayant subi une

transformation d’origine
humaine, méme minime»

Exemple : un forum est un
artefact . Il peut avoir plusieurs Impact sur
le choix

‘ usages ( communication, ‘
évaluation...). Idem pour une des outils

carte mentale.




Exemple de scénarisation d’une classe

Inversee
I

Suivi des
apprentissages et
évaluation

Présentation de
contenus

Autoévaluation Questionnement Apprendre, Transfert
et approfondissement

« A distance * A distance * A distance *En présentiel * A distance
eVidéos *Quiz *Forum *Exercices * Quiz en répétition
pédagogiques o Activités d’applications expansée

* Simulation

Cours traditionnel Classe inversée
Classe

Inversion des objectifs
pédagogiques

Classe




Les fonctions pédagogiques a disposition

dans les classes inversées
—

Présenter
I'information
/ Echanger, collaborer
Faire des exercices,
s’entrainer — oo Les fonctions

pédagogiques et
les outils
numériques
/ Captiver I'attention

et la motivation
Apprendre

Explorer,
rechercher de
I'information

E.Fossé a partir de la typologie
d’Erica de Vries. RFP. N°137.2001



Quelques critéres d’évaluation des

outils de classes inversées
S

0 Facile a utiliser

0 Polyvalence des outils

0O Interactivité des outils

0 Maintenance et support

0 Adéquation avec la matiére enseignée
0 Soutenable par les infrastructures ( CV)

1 CoUt des outils



Concevoir un scénario de classes inverséees
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Présenter de l'information : les vidéos

pédagogiques

-

Variété des
formats de vidéos
pédagogiques

Guo, P. J., Kim, J., & Rubin, R. (2014, March). How video production
_Lffects student engagement: An empirical study of mooc video




Présenter de l'information : Les vidéos :

recommandations des recherches

Finding

Recommendation

Shorter videos are much more engaging,

Videos that intersperse an instructor’s talking head
with slides are more engaging than slides alone,

Videos produced with a more personal feel could

be more engaging than high-fidelity studio recordings.

Khan-style tablet drawing tutorials are more
engaging than PowerPoint slides or code screencasts,

Even high quality pre-recorded classroom lectures
are not as engaging when chopped up for a MOOC.

Videos where instructors speak fairly fast and
with high enthusiasm are more engaging.

Students engage differently with lecture
and tutorial videos

Invest heavily in pre-production lesson planning to
scgment videos into chunks shorter than 6 minutes.

Invest in post-production editing to display the
instructor’s head at opportune times in the video,

Try filming in an informal setting; it might not be
necessary to invest in big-budget studio productions.

Introduce motion and continuous visual flow into
tutorials, along with extemporaneous speaking.

If instructors insist on recording classroom lectures,
they should still plan with the MOOC format in mind.

Coach instructors to bring out their enthusiasm and
reassurc that they do not need to purposely slow down,

For lectures, focus more on the first-watch experience;

for tutorials, add support for rewatching and skimming.

>
>
>
>

Table 1. Summary of the main findings and video production recommendations that we present in this paper.

Guo, P. J., Kim, J., & Rubin, R. (2014, March). How video production

affects student engagement: An empirical study of mooc video

Segmenter les vidéos / 6 minutes

Format « slide + téte »
Produire « maison /environnement
informel »

Format « formateur + écriture »

Outil de captation,
montage, accessoires |
fond vert, micros, ......)



Présenter les informations : les podcasts

0 Facile a produire, &
diffuser en tout lieu et
peu couteux

0 Podcasts narratifs

O Enregistrements audio
basés sur des « histoires »

_ O Expérience immersive

0 Podcasts générés par les

Avdacity apprenants
Adobe .
Audition O Apprentissage en

Camftasia générant du contenus




Faire des exercices, s'autoévaluer
N

0 Une des activités
] Thoodle
importantes du

distanciel et du

T

- noodle
présentiel des C.| 8

wooclap

.............. 0rg e Make learning awesome

Klaxoon

Learning APPS

00 Kl o004/429




Apprendre en profondeur : les

enrichisseurs de vidéos

0 Faire reconnaitre les idées
principales

4 ‘I‘-:cr::rtnpagnement". avant [] POSGI’ des quesll-ions de

1990, n'appartient pas au

‘1'3‘ (8 discours des gUidCIge

professionne Is

0 Contribuer a un
H5P apprentissage & long

o terme
Camtasia



Apprendre : La carte mentale
N e

v Généraux
Nom de la Carte mentale

- wan\ pas rouler ‘

G faces rectangles
pavé droit | g sommets
12 arétes
i,
i’ __l Basique comprend

. Mind Mapping avec:

¥ Jusqu'a 3 cartes mentales

v Collaboration en temps réel

¥ Support par courriel

L Présenter d’un contenu
U Apprendre, faire une synthése,
organiser des idées

Thoodle

Personal comprend

Tout le contenu du plan

Basique, et:

Nombre de cartes illimité
Fichiers et images jointes
Export au format PDF
Export en tant qu'image

Impression de carte mentale

Exemple : Mindmeister

Pro comprend

Tout le contenu du plan

Personal, et:

v
v
v
v
v

Export vers Word

Exporter vers PowerPoint
Membres d'équipe multiples
Compte Administrateur

G Suite pour les
authentification par
domaines

Styles personnalisés et
limites
Thémes personnalisés pour

vos cartes

Export de la présentation au
format PDF

avancee

Introduction i la Carte
mentale avancée”

yw

Business comprend

Tout le contenu du plan Pro, et:

v Groupes au sein de votre
équipe

v Conformité des exports et
des sauvegardes

¥ Domaine d'équipe
personnalisé

v Administrateurs d'équipes
multiples

v Support prioritaire par
courriel et par téléphone



Echanger, collaborer : les Classes

virtuelles
I

0 Partage de documents au téléchargement
0 Partage d’écran

1 Audio et vidéo

Fonctionnalités

0 Chat habituelles
0 Dessin et pointer

0 Quiz, enquéte
0 Partage de statut ( de participants d animateur )

0 Feed back immédiat ( je suis d’accord...)



Echanger, collaborer : les classes virtuelles

QUTILS GRATULTS DE

VISIOCONFERENCE

10. 8X8 Video Meetings Ol. Meetings.io
Ce service se distingue par sa mise en oeuvre particuliérement

simple puisquil ne nécessite aucune installation particuliére
Meetings.io offre une service de visioconférence gratuit jusqu'a cing

participants simultanés.
02. Appedar.in

Appear.in vous permet de créer une salle de
réunion pouvant accueillir jusqu'a quatre

Vous Qi une
URL personnalisée a partager avec les invités
et la possibilité de partager votre écran.

Vos interlocuteurs n‘auront pas besoin de s'inscrire pour participer

& la vidéoconférence ou a la réunion en ligne.

Vous pouvez a partir de la page d'accueil, donnez un nom a votre

espace de visi et dé " un
échange en ligne.

09. Zoom.us

Un des points forts de cette solution,
outre la simplicité de mise en ceuvre,
c'est la qualité du flux audio et vidéo,

Zoom propose une version gratuite

limitée & 40 minutes de réunion en ligne.
08. Hello
Pour se connecter. il suffit de se rendre
sur le site pour se voir attribuer une
adresse url. Vous étes immédiatement

connecté et doté d'un lien a partager.

Votre ou vos correspondants n'ont qu'a

suivre le lien pour vous retrouver en

ligne. Liaison son et vidéo de qualité sur
i tablette ou Pl

Rien & installer, pas besoin de s'inscrire.

Cest Gratuit.

03. Framatalk

Framatalk vous permet de discuter
avec vos amis sans installation
complexe de logiciel ni inscription.
Vous discutez simplement. sans
aucune analyse des données liées
aux conversations, Tout se passe
entre vous et vos amis, directement
depuis votre navigateur web.

04. Jitsi Meet

Jitsi Meet est une solution de
vidéoconférence 100% open source
entidrement cryptée que vous
pouvez utiliser toute la journée, tous
les jours, gratuitement et sans aucun
compte.

07.GoTalk

Comme |a plupart des autres services, GoTalk
ne nécessite aucune installation. ni aucune
inscription des participants.

La solution fonctionne sur la plupart des
navigateurs sans plug-ins supplémentaires,
La version gratuite limite le nombre de
participants en plus du prof a quatre. o 5- Ta I ky

Talky fait partie des nouveaux outils en ligne qui exploitent

.
o 6. Teq mV|deo au mieux le code optimisé des navigateurs de derniére

génération. Cette webapp permet en quelques secondes

Dans Teamvideo, tout commence par la création d'une salle de mettre on place une vidéo conférence avec un ou
de conférence qui va accueillir votre réunion ou conférence. plusieurs correspondants. Magique, Talky ne demande
Au moment de leur connexion, les participants seront aucune installation spécifique. Pas de plugins, pas
invités a se présenter pour accéder a la salle d'applications a installer.

et permettre ainsi & chacun de savoir qui est 1

WWW.CDCP-TN.COM

=-LEAMING

Thoodle

BigBlueButton (BB

- Classilio Via

- Adobe Connec



Captiver I'attention et la motivation :
CI U'I'OU r d U ieU Gamification : susciter ’engagement et

la motivation

Thoodle

B

_ Copierle lii

: . 0O  Points ,score
R —
N
D

0 Niveaux (débutant....)

7

. Simulation 0 Missions, challenge
LA PREMIERE SIMULATION
100% DIGITALE DEDIEE A 'APM

0 Tableau des meilleurs
PLUS DE VIDEOS " . O Progression

0 Badges

@ EXTRAIT // Réfection d'un pansemen... © ~»
Aregarder.. Partager

0 Récompenses
0 Contrainte de temps

0 Indices

Réalité Virtuelle O Avatars

PLUS DE VIDEOS

P o) 035/1:30 £ YouTube 5] I3




- Points de vigilance

La multiplication des outils vs intégration :
architecture technique

Le coUt des outils

Connaissance des
outils et scénarisation

pédagogique




La multiplication des outils vs intégration

0 De multiples « plateformes » d’outils pédagogiques sont
nécessaires pour construire des dispositifs de Cl
pertinents

O Risque de dispersion des outils et des usages =>diminution
de la capitalisation des pratiques et de leur amélioration
continue

o Difficulté de gestion des ressources produites

0 Vision intégrative et globale

0 Polyvalence des outils



Le cout des outils
N

0 Cout initial d'acquisition de I'outil
0 Cout pour changer d'outil
0 Cout de maintenance

0 Cout caché

O Exemple : Assurances tablettes



- Pour résumer

Le format des Cl est varié. Les outils numériques sont
trés diversifiés.

Visualiser I'architecture technique des outils
numeériques

Vision intégrative

( G.Babinet. Transformation digitale : 'avenement des plateformes. Le Passeur.



